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Permis B

A la recherche d'une premiére opportunité professionnelle, je souhaite mettre a profit mes compétences au sein
d'un environnement industriel stimulant. Mon objectif professionnel est dallier compétences techniques et
creéativité afin d'apporter une touche personnelle et une valeur ajoutée aux projets auxquels je participe.

2021-2026

2021-2025

2015-2021

01-06/2026

03-05/2026

2023-2026

2023-2025

Depuis 2022

Depuis 2020

Formation Langues

Ingénieur industriel (orientation électromécanique) - Distinction Francais, Anglais (B2)
ECAM Brussels Engineering School, Woluwe-Saint-Lambert

Enseignement artistique : Infographie et arts numériques
Académie des beaux-arts, Watermael-Boistfort

CESS (Options Sciences-Histoire)
Institut Saint-André, Ixelles

Expériences

Mémoire - Conception et réalisation de fontaines interactives le long du tracé de |'attraction "Mecalodon"
Walibi Belgium, Wavre

- Développement complet d'une animation interactive : analyse des technologies existantes et conception du concept
- Réalisation des schémas électrigues, calculs de court-circuit, dimensionnement des cables et protections

- Conception de l'armoire électrique et sélection des composants

- Sélection des pormpes, calcul des pertes de charge et conception du réseau hydraulique

- Développement des séquences de commande et de synchranisation des effets aguatigues (DMX, 24V etc)

- Réalisation des plans techniques et d'implantation pour I'installation sur site

- Coordination avec les fournisseurs et équipes techniques : relevés, assemblage, cablage et installation

Réalisation d'une procédure de fabrication et de contrdle de piéces mécaniques
Walibi Belgium, Wavre

- Analyse de compaosants critiques de trains de montagnes russes (INTAMIN, MACK Rides, Gerstlauer) & partir de plans et données de maintenance
- Définition des exigences technigues et réglementaires, notamment EN 13814

- Prise en compte des contraintes de fabrication, de contréle et de sélection des matériaux

- Conception de plans de piéces mécaniques sur SolidWorks - tolérances dimensionnelles et géomeétriques, ajustements et contraintes de fabrication
- Collaboration avec laboratoires et sous-traitants pour analyses chimigues, métallographies, mesures de dureté

- Caractérisation des matériaux, traitements thermiques et propriétés mécaniques associées

Délégué de section — Electromécanique
ECAM Brussels Engineering School, Woluwe-Saint-Lambert

- Réalisation de sondages réguliers et suivi des guestions et retours des étudiants
- Identification de pistes d'amélioration et communication avec I'équipe pédagogigue
Cours particuliers

MySherpa, Bruxelles

Soutien d'éléves du secondaire pour les cours de mathématiques, physique et

Projets personnels

Okbots Expedition

Développement d'un jeu vidéo a 'aide du moteur Unreal Engine et de divers logiciels de production. La conception graphigue, la programmation, le
gameplay ainsi que le design sonore sont réalisés personnellement. Le projet intégre différents systémes de logigue séquentielle inspirés de
l'autornatisation industrielle, tels gue le suivi d'objets par un drone, la gestion de propriétés physiques et dynamigues ou encore un systéme de
rotation basé sur le calcul en temps réel de l'orientation du sol

Créations graphiques et illustrations
Productions d'illustrations originales avec un style graphique unigue et développement de visuels adaptés a différents projets créatifs
Plus d'informations - aurelienpetit.com

Logiciels professionnels

Aspect technigue : Solidworks (CSWA), Matlab, Abaqus, TIA Portal, RobotStudio, Eleccale, Fusion, ete.
Aspect créatif : Suite Adobe, Affinity, Final Cut Pro, Motion, Logic Pro, Unreal Engine 5, etc.

Centres d'intéréts

Innovations technologiques, parcs d'attractions, dessin, exploration spatiale, tennis, musique orchestrale, jeux vidéo orientés
création et gestion, économie, modélisme
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